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We zijn verheugd om de succesvolle afsluiting van
onze tweede Transnationale Projectbijeenkomst op
het prachtige Malta aan te kondigen! 
🚀AR-ondersteunde e-cursussen en permanente
educatie (CPD) voor docenten: we hebben de inhoud
voltooid voor onze innovatieve e-cursussen en
modules, verbeterd met augmented reality, gericht op
permanente professionele ontwikkeling (CPD) voor
docenten.
🚀 Edugame Progress: De NutriVenture EduGame is
ontworpen om de AR verbeterde e-Course aan te
vullen, de geleerde inhoud te versterken en leren
LEUK te maken! We hebben grote stappen gezet in de
ontwikkeling ervan en het staat op het punt een game-
changer te worden in educatieve technologie.
🚀 We hebben de komende taken en mijlpalen
besproken! 
We zijn verheugd om deze transformatieve
educatieve tools aan u te presenteren. Blijf op de
hoogte voor meer updates!
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NutriClime AR Verbeterde e-modules en
CPD
De projectpartners ontwikkelden 10 toekomstgerichte e-
modules, verbeterd met AR-technologie, die zowel virtueel
als face-to-face kunnen worden geleverd. De e-modules:

Basisprincipes van biochemische processen
Spijsvertering in het lichaam
De gevaren van bewerkt voedsel en allergieën
Hoe een slachthuis werkt
Hoe voedsel wordt verwerkt in een fabrieksomgeving
Grondbeginselen van klimaatverandering en Green Deal
Hoe suiker het lichaam en gewichtsbeheer beïnvloedt
Begrijp de koolstofcyclus en waarom netto nul
koolstofemissie belangrijk is
Verminder voedselverspilling voor klimaatactie
De toekomst van duurzame voedselgroei en -
consumptie

De CPD's:
De basisprincipes van klimaatverandering en de Green
Deal
Onderwijs voor een duurzame wereld
Onderwijs voor klimaatactie

Bezoek ons ​​e-learningplatform https://nutriclime-
learning.eu/login/index.php om meer te weten te komen!
De e-modules zijn gratis toegankelijk op een e-platform
voor iedereen om te gebruiken!
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NUTRICLIME EDUGAME-NUTRIVENTURE-SPEL
De NutriClime EduGame is een leuke en
interactieve tool die gebruikmaakt van de
nieuwste UX/UI grafische technologie om te
communiceren met gebruikers. Door middel van
data-analyse kan de game het gedrag van
gebruikers meten om de effectiviteit van het
project te verbeteren.
Het spel vergroot de potentiële doelgroepen op
basis van gebruikersprofielen en benadrukt het
belang van plantaardige diëten en de relatie
ervan met klimaatverandering.
Hoewel het spel op zichzelf al leuk is, komt het
ware potentieel ervan pas echt tot zijn recht als
het gecombineerd wordt met de e-modules, die
een uitgebreidere leerervaring bieden.

            Over NutriVenture

Beleef een spannend avontuur als Nova,
een jonge eco-krijger, op de nieuw
bewoonde Planeet 2.0.
In een wereld die verwoest is door niet-
duurzame praktijken en de afschuwelijke
acties van Onwetendheid, ligt de enige
hoop voor de mensheid in het terugvinden
van de ontbrekende pagina's van de
Duurzaamheidscodex.
Deze pagina's zijn essentieel voor een
duurzame toekomst van Planeet 2.0, maar
ze liggen verspreid over verschillende
landschappen en worden bewaakt door de
volgelingen van Onwetendheid.
Als Nova is het jouw missie om deze
uitdagingen aan te gaan, de pagina's terug
te vinden en de Codex te restaureren om
het voortbestaan ​​van Planeet 2.0 te
waarborgen.

Bezoek onze website www.nutriclime.eu en
ervaar ons Nutriventure Game!!!
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