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De afgelopen maanden heeft Nutriclime hard gewerkt aan het testen van haar innovatieve leermiddelen in
verschillende landen. We zijn verheugd te kunnen melden dat de testfase succesvol is afgerond in
Griekenland, Turkije, Malta en België. Leraren, studenten en het grote publiek hebben deelgenomen aan onze
educatieve modules, wat ons waardevolle feedback en inzichten heeft gegeven die ons zullen helpen de
middelen verder te verfijnen.
Door het piloten van onze tien toekomstgerichte e-modules, kregen deelnemers kennis over belangrijke
onderwerpen zoals de gevaren van bewerkte voedingsmiddelen, de impact van klimaatverandering op
voeding en duurzame voedselsystemen. Deze e-modules zijn verbeterd met Augmented Reality (AR)-
technologie, waardoor de leerervaring tot leven komt! De feedback van docenten was overwegend positief;
velen waardeerden vooral hoe eenvoudig het was om de materialen in hun lessen te integreren.
 Deze fase heeft ons laten zien hoe krachtig de samenwerking tussen docenten en studenten kan zijn bij het
bouwen van een duurzamere wereld. We zijn dan ook ontzettend trots op de behaalde resultaten!

NIEUWSBRIEF 3 

We zijn verheugd om de laatste updates van het Nutriclime-
project te delen! Terwijl we onze reis naar een duurzamere
toekomst door middel van onderwijs voortzetten, hebben we
aanzienlijke vooruitgang geboekt in alle deelnemende landen.
Laten we eens duiken in de belangrijkste ontwikkelingen, de
opwindende EduVenture-game, ons krachtige e-learningplatform
en de komende evenementen die u niet wilt missen!
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PILOTFASE: EEN GROOT SUCCES IN ALLE LANDEN!

E-LEARNINGPLATFORM: UW TOEGANGSPOORT TOT KENNIS
We zijn ook verheugd om aan te kondigen dat het Nutriclime e-
learningplatform nu live is! Dit platform herbergt alle 10 e-modules, die
essentiële onderwerpen behandelen zoals spijsvertering, allergieën, de
Green Deal en meer. Met 24/7 toegang kunnen gebruikers deze modules op
hun eigen tempo verkennen, wat het een ideale bron maakt voor zowel
docenten als studenten.
Het platform is ontworpen om de voortgang van zijn gebruikers bij te houden
en een gepersonaliseerde leerervaring te bieden die aansluit bij individuele
behoeften. Voor docenten zal deze tool van onschatbare waarde zijn bij het
integreren van klimaatveranderingsonderwijs en duurzame
voedingspraktijken in hun curriculum. En om het nog makkelijker te maken,
hebben we een uitgebreide gebruikershandleiding ontwikkeld om gebruikers
te helpen navigeren op het platform en het maximale uit de functies te
halen.

🔗  Ontdek hier het e-learningplatform en de gebruikershandleiding:
Gebruikershandleiding



Facebook:
https://www.facebook.com/NutriClim
e Instagram: @NutriClime

MECB, Malta:

Innovation Hive, Griekenland:

AISR BV (Coördinator), België:

Vereniging van Opvoeders uit de 21e eeuw,
Turkiye:

21st Century Educators Association is een Turkse
non-gouvernementele organisatie, opgericht in
2019 door docenten en vrijwilligers, die zich vooral
richt op onderwijs en opleiding.

Innovation Hive is een particuliere non-
profitorganisatie gevestigd in Griekenland,
gespecialiseerd in onderzoek en innovatie.

MECB Ltd is een technisch Excellence Consulting
Bureau gevestigd in Malta, dat zich toelegt op het
stimuleren van excellentie en
innovatieondersteuning door middel van
partnerschapsprojecten, trainingen en technische
ondersteuningsdiensten.

AISR is een particuliere STEM-academie,
lerarenopleiding en onderzoeksinstituut dat STEM-
en Engelstalig onderwijs, softwareontwikkeling en
educatieve onderzoeksdiensten aanbiedt. VOLG ONS:

EDUVENTURE GAME: LEREN EN PLEZIER ONTMOETEN ELKAAR
Introductie van onze gloednieuwe EduVenture-game, een leuke en
interactieve manier voor studenten en het grote publiek om te leren
over voeding en klimaatverandering! De EduVenture-game is
ontworpen om jonge leerlingen te betrekken door middel van
gamification en maakt gebruik van de nieuwste UX/UI-
graphicstechnologie om een   naadloze en plezierige leerervaring te
bieden.

In deze game gaan spelers op avontuur in een virtuele wereld waarin ze
leren over het belang van plantaardige diëten, biochemische processen
en de impact van voedselkeuzes op klimaatverandering. De game is niet
alleen ontwikkeld om te onderwijzen, maar gebruikt ook data-analyse
om gebruikersgedrag te meten en zo de leerervaring zo effectief
mogelijk te maken.

Blijf op de hoogte van meer interessante ontwikkelingen van het NutriClime-project!

Gefinancierd door de Europese Unie. De geuite meningen en standpunten zijn echter die van de auteur(s) en weerspiegelen niet noodzakelijkerwijs die van de
Europese Unie of het Europees Uitvoerend Agentschap voor Onderwijs en Cultuur (EACEA). Noch de Europese Unie, noch EACEA kan hiervoor
verantwoordelijk worden gehouden.

Voor iedereen die geïnteresseerd is om in deze educatieve reis te duiken, hebben we ook een Game Guide
gemaakt die eenvoudig te volgen instructies biedt over hoe je aan de slag kunt. Of je nu een leraar bent die zijn
studenten wil betrekken of gewoon iemand die meer wil leren, de EduVenture-game is de perfecte tool om
sleutelconcepten in voeding en duurzaamheid te verkennen.

🔗 Bekijk hier de EduVenture Game Guide: Game Guide
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